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Het boek dat hierbij hoort heet  - zo leer je nog eens wat over de invoering van de vmbo ict-route. Geschreven door Jos de Kleijn en Carla van den Brandt. Bestel hier 
Het project is geschreven in samenwerking met het Mondriaan college, opleiding onderwijsassistent.

Project ‘Educatief Spel Ontwerpen’ De opdracht 

Je werkt als ontwerper bij een industrieel ontwerpbureau. [www.educatievespellen.nl]. Het is een bedrijf dat educatieve spellen ontwerpt. Het bedrijf heeft van de openbare basisschool ‘De  Zonneklaar’ een opdracht gekregen om een nieuw educatief spel te ontwerpen.

Vanuit een lerarenvergadering bleek dat een aantal leerkrachten behoefte heeft om specifieke onderwerpen in een educatief spel te kunnen aanbieden. 

1. Juf Margreet van groep 1/2 heeft binnenkort een themaweek over dieren. In deze themaweek  heeft ze behoefte aan een spel met dieren waarin op een creatieve manier dierenplaatjes worden uitgebeeld en/of in combinatie met dierengeluiden. 

2. Juf Tiny van groep 1/ 2 heeft gemerkt dat sommige kinderen uit haar klas nog bezig zijn met zindelijk worden. Naar aanleiding hiervan geeft juf Tiny aan dat ze behoefte heeft aan een spel over het lichaam. 

3. Bij Juf Anja van groep 3/ 4 is er vorige week hoofdluis geconstateerd. Naar aanleiding hiervan heeft ze vooral behoefte aan een spel over hygiëne in het algemeen.

4. Meester Peter van groep 3 heeft een aantal kinderen in de klas die in grote mate moeite hebben met de bestaande rekenboekjes. Daarom is er van zijn kant behoefte aan een rekenspelletje waarin het optellen en aftrekken op een speelse manier wordt aangeboden. 
5. Juf Anita van groep 4 heeft een aantal kinderen in de klas die moeite hebben met werkwoorden. Daarom is er van haar kant behoefte aan taalspelletje waarin taal wordt gekoppeld aan een creatief  bewegingsspel

6. Juf Tanja van groep 6 merkt dat de kinderen in haar groep vaak ongezonde tussendoortjes meenemen en heeft behoefte aan een spel over gezonde voeding aan de hand van de schijf van vijf. 

7. Juf Marlies van groep 5/6 heeft binnenkort een themaweek over de aarde. Ze geeft aan behoefte te hebben aan een spel waarin elementen uit de natuur centraal staan.
8. Juf Marielle van groep 7 heeft naar aanleiding van een toekomstig project over de balkan landen en hun geschiedenis met name behoefte aan een spel over kleding. 
9. Bij Meester Bart van groep 8 heeft een leerling rijke ouders en komt regelmatig met nieuwe grote cadeaus in de klas, daarentegen zijn er ook leerlingen waarvan de ouders elk dubbeltje moeten omkeren. Naar aanleiding hiervan heeft meester Bart behoefte aan een spel over geld.
10. Meester Jan van groep 7/8 gaat over een aantal weken naar het tropenmuseum. Om de klas voor te bereiden op het bezoek heeft de leerkracht aangegeven  behoefte te hebben aan een spel met wereldoriëntatie.
Voor het te ontwerpen spel wordt een keuze gemaakt uit deze tien werkveldvoorbeelden. Voor het te ontwerpen spel is de noodzaak aanwezig om het aan te bieden in een uitdagende creatieve vorm die passend is bij het onderwerp

Je leidinggevende heeft besloten om een ontwerpgroep te formeren van ongeveer vier ontwerpers, waaronder jij. Als eerste maak je met de ontwerpgroep een plan van aanpak volgens een gegeven format, daarbij produceer je tevens een financiële onderbouwing van je ontwerp. Vervolgens wil de directeur van het industrieel ontwerpbureau, dat je ter beoordeling een onderzoeksverslag schrijft voordat je aan de fase van het ontwerpen en maken begint

De opdracht in specificaties. 

Deel 1. Het vooronderzoek 

Deel 2. De uitvoering – productie

Deel 3. De presentatie

Deel 1. Het vooronderzoek 

1.1 De huidige spellen

In het eerste gedeelte van het onderzoeksverslag wil je leidinggevende in het bedrijf weten welke educatieve spellen er al in de scholen zijn. Dit in de vorm van een inventarisatie - onderzoek in minstens zes verschillende scholen met verschillende onderwijssystemen. Het onderzoek gebeurt met foto’s en een beschrijving van de spellen over de. gebruiksvriendelijkheid en uiterlijke kwaliteit
1.2 De inhoud van educatieve spellen 

De leidinggevende wil een onderzoekrapport over de inhoud van drie verschillende educatieve spellen. In het onderzoek worden meegenomen: het pedagogische of educatieve doel van het spel, 
1.3 Onderzoek naar de mening van leerkrachten over educatieve spellen

Onderzoek de mening van 3 leerkrachten en een professionele spelontwerper. van een basisschool over het belang van educatieve spellen.  Ook suggesties van hen of aanbevelingen zijn onderwerp van onderzoek.
Deel 2. De uitvoering – productie

Het spel dient compleet gemaakt te worden met spelmateriaal en een handleiding. Hoofdstuk 1 van de handleiding bevat de pedagogische of educatieve visie die bij het spel hioren.
Deel 3. De presentatie

1.7 De presentatie van de spellen

Presenteer het eindproduct op een wervende manier. Bedenk zelf een vorm die onderhoudend is voor het publiek en speel ook daadwerkelijk het spel. Zorg in je plan van aanpak dat je genoeg tijd maakt voor het oefenen van deze presentatie. Al heb je nog zo’n kwalitatief goed spel. Het resultaat of scholen je spel gaan gebruiken valt of staat bij de presentatie.

