Toelichting op de projecten 
Teksten van Thea Decker en Jos de Kleijn mei 2010

Deze projecten zijn ontwikkeld in opdracht van het Katwijks museum www.katwijksmuseum.nl. 
Zij zijn geschreven door Jos de Kleijn, specialist in projectonderwijs. Hij heeft zijn eigenbureau – bureau Jos de Kleijn.  Hij is bereikbaar. Telefoon  070 3648086 of 06 17079195 / Mail via bureau@josdekleijn.nl
Hij geeft op scholen trainingen over het maken, begeleiden en beoordelen van projectopdrachten van leerlingen. U kunt hem bereiken als u meer informatie wilt op school over de ontwikkeling van projecten en projectonderwijs nieuwe stijl.
Zijn boek ‘Zo leer je nog eens wat’ gaat over dit projectonderwijs. Bohn Stafleu is de uitgever. Hij schreef het boek samen met Carla van der Brandt. Hieronder staat de link naar het boek. http://www.bsl.nl/shop/zo-leer-je-nog-eens-wat-9789031362059.html 
In het boek staat de manier om projecten te schrijven, te begeleiden en te beoordelen. U kunt er ook in lezen hoe je regie voert met projecten voor de kerndoelen van uw school. 
Een nieuwe museumdidactiek 
In feite gaat het om een nieuwe museumdidactiek. Hoe ontsluit het museum zich voor scholen en jongeren?  Hoe positioneert het museum zich ten opzichte van de scholen? Vanuit mijn visie mag een museum bijvoorbeeld niet op de stoel van de school plaatsnemen door zelf museumlessen te organiseren en geven. Schoenmaker blijf bij je leest. Op haar beurt mag de school geen museum spelen, bijvoorbeeld door alle museuminformatie in de eigen bibliotheek te willen organiseren. Door elk jaar een aantal projecten te maken voor scholen, zoals de voorbeelden touwknoop, levensboek en werpspel  ondersteunt het museum de scholen. De docenten kunnen de projecten in hun normale schoolpatroon opnemen. Het zijn reguliere projecten. Het zijn geen projecten die extra zijn en naast het gewone onderwijs gegeven worden. De projecten zijn zo geschreven dat leerlingen die projecten alleen kunnen maken door o.a. informatie uit het museum te halen of te zoeken. Op deze manier  ondersteunen de scholen het museum. 

De drie projecten 

Er zijn drie projecten geschreven. 

1. Het project touwknoop, waarin leerlingen voor het museum een gadget moeten maken. Dat is een sleutelhanger waaraan een touwknoop zit – een apevuistje of een allemanseindje. Leerlingen schrijven in de handleiding van het zelf bedachte spel en ook een toelichting schrijven over de visserij in Katwijk aan zee. Het museum is een onderzoeksplek daarvoor.
2. Het project levensboek, waarin leerlingen voor hun opa en oma een fotoboek moeten samenstellen. Een deel van het boek gaat over de visserij in Katwijk aan Zee. Dat is informatie waarover het museum beschikt.

3. Het project werpspel waarin leerlingen een werpspel maken, zoals het oud Hollandse bikkelen. Het spel heeft en relatie met de visserij in Katwijk rond 1900. Daarvoor si een bezoek aan het museum nodig.

De doelen van het project 

De projecten   zijn geschreven om leerlingen vertrouwd te maken met de cultuur en historie van Katwijk, zoals o.a. in het museum zichtbaar is gemaakt. De projecten zijn bedoeld voor de hoogste klassen van de basisschool en de onderbouw klassen van het voortgezet onderwijs. Zijn ze naar believen aanpasbaar aan de specifieke onderwerpen die een school wenst.

U kun de projecten  downloaden als *.doc file.

U kun twee projecten downloaden als PowerPoint, namelijk het project levensboek en het project touwknoop. Bij deze PowerPoint horen klein *.doc files die aanklikbaar zijn inde PowerPoint.

U kunt in uw eigen klas en in uw eigen tijd hiermee werken. Wilt u het museum bezoeken, maak hiervoor een afspraak, dan kan de klas in het museum haar onderzoek doen in het kader van deze projecten. De projecten zijn gesponsord door de Rabobank Katwijk.
Toelichting op de  werkwijze van projecten 
Hoe gaat u te werk? Voorafgaand aan het bezoek van de klas aan het museum kunt u  informatie over de geschiedenis van de visserij vinden in de bibliotheek van het museum.  
U kunt ook vooraf informatie vragen aan de beheerder of een suppoost. Maak hiervoor telefonisch een afspraak.

Samen met de leerlingen bepaalt u welke onderdelen van het project u uit gaat voeren, waarbij u kleine groepjes diverse onderdelen separaat kunt laten uitwerken.

De leerlingen kunnen aan de hand van vragen (en onder begeleiding) zelf op onderzoek uit gaan in het museum.
Voor het onderzoek in het museum:
1. maakt u telefonisch een afspraak voor een bezoek vanuit uw school, 
2. vermeld u het aantal kinderen,  
3. vermeld u om welke groep het gaat, 

4. en hoeveel begeleiding er bij zal zijn.
5. de toegang wordt betaald op basis van de cultuurkaart.
6. In het museum is een begeleider aanwezig.  

In de klas opent u de presentatie of u print het worddocument dat bij het project hoort, zodat u er met de klas doorheen kunt lopen. U bepaalt zelf hoe gemakkelijk of moeilijk u het maakt, dit met het oog op het niveau van de klas. U bent de drijvende en de trekkende kracht rond dit project.

In de pp presentaties kan naar diverse sites doorgelinkt worden. U bepaalt zelf welke sites voor uw leerlingen het meest geschikt zijn.
Bijvoorbeeld: Voor het maken van de sleutelhangers wordt een aantal sites genoemd die zowel door de leerkracht als door de leerlingen bezocht kunnen worden. Op deze sites is duidelijk terug te vinden hoe de knopen geknoopt behoren te worden.
Belangrijk bij projectmatig werken is het gebruik van de techniek van een plan van aanpak. Daarom zit er ook een formulier bij. U vraagt aan leerlingen om per (deel)opdracht eerst een plan van aanpak te maken. Voor meer informatie zie www.josdekleijn.nl en het boek “zo leer je nog eens wat”.

Colofon

Jos de Kleijn werkte mee aan veel vernieuwingsprojecten zoals - 

· De VMBO ICT-route

· De GTLib 

· De competentiegerichte onderbouw 

· De omgedraaide vakkenintegratie

· De ontschotte bovenbouw

· De competentiegerichte praktijkschool

· Het Technasium 

· De Eurekacup!

Hij traint – met veel humor – docenten in het schrijven van projecten en cursussen en trainingen. Hij schreef al meer dan 100 projecten. Veel er van zijn gratis downloadbaar via de site www.josdekleijn.nl 

 Veel projecten met een echte opdrachtgever: een sponsorrapport voor een bank; een site bouwen voor een dierentuin; een huis voor chimpansees; een overlevingsadvies voor de jungle.

Hij helpt docenten met het voeren van regie, een leerplanschema, een competentiematrix, nieuwe toetsen, een nieuwe begeleidingstijl.

Hij helpt managers en docenten met coaching en trainingen over leiderschap.

Hij helpt scholen met audits. 

Zijn visie - het leerlijnenmodel

Een school is pas interessant voor leerlingen als de echte complexe wereld de school in mag komen. Die echte wereld komt de school in als je werkt aan projecten en in cursussen en trainingen.

Leerlijnen zijn de wegen waarlangs je leert. Leerlijnen wisselen elkaar af. Het werken aan projectopdrachten is een van de leerlijnen. Daar leren leerlingen complexe vaardigheden – competenties – en gewone vakinhouden. Een complexe wereld en competente leerlingen zijn twee kanten van dezelfde medaille.

Het leerlijnenmodel helpt je om programmaonderdelen te bedenken en te ordenen.

Het leerlijnenmodel is een betrouwbaar kompas voor de kwaliteit van onderwijsopdrachten. Het helpt verschillende soorten opdrachten te maken.

Het leerlijnenmodel maakt het beoordelen gemakkelijker. Gemaakte opdrachten worden beoordeeld.

 Het leerlijnenmodel geeft nieuwe energie in de school. Door het directe verband met de complexe wereld wordt de school een interessante plek voor leerlingen. Dat geeft leerkrachten energie om te werken aan veranderingen.

Jos de Kleijn / jdk@bdfadvies.nl 06-17079195 
