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Het boek dat hierbij hoort heet  - zo leer je nog eens wat over de invoering van de vmbo ict-route. Geschreven door Jos de Kleijn en Carla van den Brandt.

Dit project is ontwikkeld in media iets voor jou. Jos de Kleijn begeleidde hen.

TRaining Promotiefilm voor reisbureau

De eindopdracht

Reisbureau “De blauwe wand” verkoopt steeds minder reizen naar de grote steden. Daarom willen ze graag promotiefilms gaan gebruiken. Ze vragen jou zo'n promotiefilm te maken.

In de promotiefilm laat je zien hoe aantrekkelijk een stad is. Dit doe je alsof je daar zelf hebt gewoond. De promotiefilm mag 2 tot 3 minuten gaan duren. Het is meestal handig als er in je film iemand is, die het verhaal vertelt. Dat kun je laten doen door een presentator in beeld, die de kijker als het ware als een gids door de hoofdstad voert.

Voor het uitvoeren van de opdracht werk je in groepjes van vier.

Opdracht 1: Het vinden van IDEEËN

Maak per leerling een lijst met 10 steden die in aanmerking komen voor een promotiefilm. Begin bij de steden waar je woont of gewoond hebt. Zet achter elke stad een reden waarom die stad interessant is.

Uit je eigen lijst, kies je 1 stad. Daarna overleg je met de andere leerlingen welke stad jullie als groepje kiezen en waarom die stad interessant is.

Opdracht 2: Het onderzoek

Maak een lijstje van dingen die er in en rondom de stad die jullie gekozen hebben, te zien zijn en die je zou willen laten zien. Verzamel foto’s en informatie van die onderwerpen. Hoe meer foto's je hebt, hoe beter. Je hebt dan meer keuze.

Plak de foto's op aparte kaarten en schrijf achter elke foto waarom dit onderwerp van belang is voor de stad (mooie gebouwen, een bijzondere markt, iets typisch voor deze (oude) stad).

Zet de foto’s in een volgorde van belangrijkheid. Let nu op wat toeristen belangrijk zullen vinden.

Tips: 

Gebruik het internet - kijk naar bestaande promotiefilms

Gebruik boeken – in de jeugdbibliotheek

Maak gebruik van deskundigen

Het is meestal handig als er in je film iemand is, die het verhaal vertelt. Dat kun je laten doen door een presentator in beeld, die de kijker als het ware als een gids door de hoofdstad voert.

Opdracht 3: Het researchverslag

Maak van al je vondsten en aantekeningen een verslag. Schrijf alles op, want je gaat pas later uitkiezen wat je voor je film kunt gebruiken. Dit heet met een duur woord een researchverslag. Hierin moet staan wat er allemaal over je onderwerp, jouw hoofdstad te vertellen is. Wat er waar te zien is. Een filmpje is net als een opstel, een verhaal. En een verhaal moet een begin hebben, een midden en een eind. Schrijf daarom op papier puntsgewijs op wat er eerst aan de orde komt, wat daarna, enzovoort. Vooral het begin is belangrijk, omdat je daarmee je verhaal in de film moet “verkopen”. Je moet het publiek nieuwsgierig maken, zodat ze willen blijven kijken.

Een veel gebruikte truc is om te beginnen met een vraag. De kijker wil daar dan natuurlijk een antwoord op krijgen.

Waarom is Amsterdam de fijnste stad op de wereld? Je hoeft dan in de loop van je verhaal de vraag alleen nog maar zo leuk mogelijk te beantwoorden.

Opdracht 4: Het draaiboek

Het woord draaiboek komt uit de begintijd van de film. De camera waarmee de eerste films werden opgenomen was een tussenvorm tussen een fototoestel en een moderne camera. Er zat een zwengel aan waarmee de cameraman de film langs de lens moest bewegen. Hij moest dus draaien. En wat hij moest draaien stond in het draaiboek. Vandaar.

Een draaiboek maken kun je als volgt doen. Je neemt een vel papier en dat vouw je in de lengte doormidden.

Je kunt natuurlijk ook over een vel papier in het midden van boven tot onder een streep zetten.

Linksboven zet je Beeld, rechtsboven zet je Geluid.

Je hebt in je verslag al punt voor punt opgeschreven wat je zou kunnen gebruiken voor je film. Nu komt het moment om te kiezen uit alle mogelijkheden die je zou kunnen laten zien. Uit je verslag kies je hoe je film moet beginnen, wat daarna komt en hoe het moet eindigen. Dat ga je nu verder uitwerken. Wat krijgt de kijker straks eerst te zien en te horen? Je moet de kijker meteen nieuwsgierig maken, zodat hij wil blijven kijken.

Alles wat je geprojecteerd gaat zien op de blauwe wand schrijf je in de linkerkolom onder Beeld. Alles wat je gaat horen schrijf je onder Geluid. Daarbij moet je je draaiboek indelen in scènes die een nummer krijgen. Je begint met nummer 1. Daarna bedenk je wat je de kijker daarna wilt laten zien. Dat stukje geef je nummer 2. geef alle verschillende beelden een eigen nummer. Zorg ervoor dat je niet alle leuke dingen al in het begin van je film al laat zien, zodat er aan het eind niks meer over is. Probeer het tot het einde toe spannend te houden. En probeer een origineel einde te verzinnen. Een vaak gebruikte truc is dat je aan het einde teruggrijpt naar het begin, zodat je verhaal rond is.

Opdracht 5: Camera en licht

Voor je opnames heb je apparatuur nodig. Bij dit promotiefilmpje hebben we een camera, spotjes en statieven, key-apparatuur en een blauwe wand nodig. 

In deze les leer je hoe je de spotjes en de camera gaat gebruiken. Het is meestal kostbare apparatuur, dus je moet er zeer voorzichtig mee omgaan.

Eerst delen de groepen van vier in crews. Een cameraman, een belichter, een presentator en een regisseur.

Voor deze functies kun je een voorkeur uitspreken, maar als er gekozen is, dan staat het vast en kan er niet meer gewisseld worden. De werkzaamheden, die je in deze les leert, mag je dan ook uitvoeren bij de opnames van opdracht 6.

De cameraman bedient de camera en zorgt ervoor dat alles mooi in beeld komt en goed wordt opgenomen. Hij luistert naar de aanwijzingen van de regisseur. Behalve de technische kwaliteit van de camera is voor het resultaat van je film vooral het gebruik van de camera, de manier van kijken met de camera belangrijk.

De belichter zorgt ervoor dat er bij de opnames genoeg licht aanwezig is en dat het licht op de goede plek en op de juiste wijze wordt gericht. 

De presentator vertelt waar dat nodig is het verhaal voor de camera. De regisseur moet ervoor zorgen dat alles wat in het draaiboek staat, wordt uitgevoerd en opgenomen zoals het bedacht is. Hij of zij geeft iedereen aanwijzingen, luistert of de tekst goed gezegd wordt en let op of de cameraman/vrouw de goede dingen opneemt.

De camera: 

Laat je niet afschrikken door de techniek van de camera. Hoewel een moderne videocamera een heel ingewikkeld ding is, is de bediening ervan eigenlijk heel gemakkelijk.

Wil je echt iets goed en precies laten zien, probeer dan de camera zo stil mogelijk te houden. Het beste kun je werken met een statief. Als je het opnameknopje van de camera indrukt, duurt het altijd nog een paar seconden voordat de camera echt gaat opnemen. Tel na het indrukken dus eerst tot vijf voordat je gaat draaien en roep dan pas heel hard “action”. Probeer je shot zo mooi mogelijk te maken. 

Het licht: 

In de les zal aan de belichter worden uitgelegd hoe hij de presentator en de blauwe wand op de juiste manier uit 

kan lichten.

Geluid bij een film krijg je in eerste instantie met een microfoon. In de meeste videocamera’s zit een microfoon ingebouwd. Maar in een aantal gevallen is het verstandiger om een externe losse microfoon te gebruiken. Je kunt natuurlijk tijdens de opnames ook nog andere geluiden en muziek toevoegen.

Opdracht 6: De opname

Bij opdracht 5 is er al geoefend met camera, licht, presentatie en regie, dus draaien maar.

Het gebeurt bijna nooit dat alles er in één keer meteen goed op staat. Soms gaat er iets mis met de techniek en soms verspreekt de presentator zich met de tekst. Zo’n opnamedag is altijd heel spannend. Je hebt je verhaal en wat je wilt opnemen in je hoofd en op papier. Belangrijk is dat er tijdens de opnames op de set, de plek van opname, niet te veel storende geluiden uit de omgeving zijn en dat je ongestoord geconcentreerd kunt zijn op wat je opneemt.
Tips voor het maken van een film:


Je kunt het maken van een film vergelijken met het maken van een maaltijd. Ook daar moet je eerst ideeën hebben.


Ga op onderzoek uit: wat heeft de stad allemaal te bieden voor een toerist en wat wil jij daaruit laten zien.


Voor geluid bij een film kun je beter een externe microfoon gebruiken.


Voor het monteren van de film moet je gebruik maken van de ‘blauwe wand’. Op deze blauwe wand worden de beelden van de door jou gekozen hoofdstad geprojecteerd. De presentator staat er gewoon voor, net zoals de weerman bij het journaal. De weerman staat ook voor een blauwe wand en de landkaarten, wolken en regen worden daarop geprojecteerd. 
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