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Het boek dat hierbij hoort heet  - zo leer je nog eens wat over de invoering van de vmbo ict-route. Geschreven door Jos de Kleijn en Carla van den Brandt.

Dit project is ontwikkeld in media iets voor jou. Jos de Kleijn begeleidde dit.

Workshop / Animeer een videoclip
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Voorkennis en voorbereiding

In deze workshop gaan we levenloze voorwerpen tot leven wekken. 
We werken in groepjes van 4 personen.

Dit gaan we doen door van het voorwerp een hele reeks foto’s te maken met een camera. Bij elke foto die er genomen wordt, verplaats of verander je het voorwerp een klein stukje. Wanneer je de reeks foto’s dan achter elkaar af speelt, lijkt het een filmpje waarin het voorwerp de hoofdrol speelt en acteert.

Deze techniek van animeren heet ‘stop motion animatie’. Het leuke van deze techniek is dat eigenlijk bijna alles wat je onder de camera legt, tot leven gewekt kan worden.

Kijk maar:

Ik laat een voorbeeld van een reeks foto’s zien die ik gemaakt heb om een filmpje voor MTV the Box te maken. Een broodje gezond dat zichzelf belegd met kiwi, banaan, tomaat en wortel. Lekker raar!

Benodigheden per groepje van 4 leerlingen:

-Het gratis te downloaden programma ‘Monkey Jam’.

-DV Camera met firewire kabel (of Digitale spiegelreflex fotocamera met USB kabel).

-Computer met een Fire wire (of USB uitgang)

-Beamer

-Knutselspullen

-Muziekje

DE OPDRACHT

In deze workshop gaan we gezamenlijk een videoclip maken. Ieder groepje gaat een gedeelte van het nummer onder handen nemen. 

Het nummer wat we gaan animeren heet: HOME van de band TILIA.

Vertonen van de videoboodschap van de band TILIA. 

Inhoud videoboodschap:

Dit nummer heeft als thema: THUIS

We willen graag dat jullie werken met de kleuren blauw, bruin en geel.

We willen graag dat jullie gaan animeren met zand.

Het lied gaat over het verlangen om bij iemand te zijn waarbij je je bij thuis voelt.

We willen graag weten wat jullie met de tekst doen en zijn heel benieuwd naar de sfeer die jullie neerzetten.

Waar gaan we het voor gebruiken? We willen de losse filmpjes als extra’s op de site van Tilia gaan zetten. www.tilia-tunes.com 

Wanneer het idee klaar is voor de opnames gaan we ons voor de camera en computer installeren en starten we met foto’s nemen. De foto’s die gemaakt zijn kunnen direct bekeken worden in het programma. 

Een reclamespot wordt vaak vertoond in combinatie met een slogan. Wanneer de tijd het toelaat, gaan we de slogan aan het eind van de workshop opnemen en samen met de reclamespot afspelen. 

Deel 1: Bedenk wat je gaat animeren voor de clip

Bedenk goed dat je 8 foto’s moet maken om maar liefst 1 seconde film ziet. Dat is dus heel veel werk voor weinig seconden film. 
Houd ook in de gaten dat er een sfeer verteld moet worden in de clip. Ik en de band zijn erg benieuwd hoe jullie deze sfeer maken op jullie eigen manier.

Gebruik dan ook de voorwerpen die de band graag in de clip terugziet.

Deel 2: Maak extra onderdelen die nodig zijn voor jouw gedeelte van de videoclip
Uit gekleurd papier kunnen bijvoorbeeld ogen, mond, neus, haren, paraplu, snowboots, cocktails enz gemaakt worden die nodig zijn om het verhaal duidelijker te vertellen. 
Let er wel op dat ook deze voorwerpen nog steeds stapje voor stapje kunnen bewegen voor de camera. Hiervoor gebruik je dus geen lijm om de onderdelen aan het voorwerp te plakken maar pritt buddies. Pritt buddies kun je makkelijk loshalen van de achtergrond en zo nog steeds stapje voor stapje bewegen.

Deel 3: Animeren maar 
De fotoreeks wordt opgenomen op de computer met het programma Monkey Jam. 
LET OP: Alvorens deze software opgestart wordt, moet de camera met de kabel aan de computer bevestigd worden. 

1) Maak een layer en project aan, geef het een naam en kies waar je het project op gaat slaan.

[image: image3.jpg]Flo Edb Settings Took

@ Monkey.Jam 3.0Beta_050529 - Untitied

el

B rRaAD S

FPS: 24

Color

Name.

et Properties for Layer

Laper 1

Image Folder

C\Documents and Setings\Haneke\bin document — Change

Orange

Layer 1 Path: C:ADocuments and SetingstHanneketMijn docurerten

o





Tabje SETTINGS

FPS: 24 frames

Image format: BMP
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2) Klik op de camera om de instellingen van de camera in te stellen.
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We stellen het programma in op: 

Tabje MODE

Image hold: 3 stills

Numbering: Sequential

Tabje CAMERA

Kies je camera

Tabje SIZE:

Zo groot mogelijk

Tabje  VIDEO SETTINGS

Is ok

Met de knop CAPTURE maak je foto’s.
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Verplaats en beweeg het voorwerp nu stapje voor stapje en neem na elke kleine beweging een foto met de knop CAPTURE. Let erop dat er geen handen in beeld zijn. 

3) Klik op de TV om de opnames te bekijken. Als je op het rechterpijltje drukt, speel je foto’s  snel achter elkaar af.
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4) Klik op de filmstrip om de reeks foto’s op te slaan als filmpje.
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Kies de map waar je de film wilt opslaan

Movie size: Image size

Video compressor: none

Klik dan op save movie

Sla ook het project in dezelfde map op. De extentie van monkey jam heet:.xps

Deel 4: Presenteren

Wanneer de tijd het toelaat!
De videoclip gaan we presenteren door alle foto’s van alle groepjes achter elkaar te zetten in de computer die aan de beamer hangt. Dit is mijn computer waar het groepje met het beginstukje gaat animeren. De foto’s kunnen op een memeorycard gekopieerd worden. In deze computer staat het volledige muziekje al klaar in een project. 

Nabewerking achteraf
Ik wil de montage nog kloppend maken zonder foutjes ed. voordat de filmpjes online komen te staan. (Op de media-iets-voor-jou? website?) Het zou leuk zijn wanneer de filmpjes gekopieerd kunnen worden op een eigen PC van de leerlingen. Hierdoor kunnen ze, wanneer de site uit de lucht gaat, nog steeds hun filmpje bekijken.

PAGE  
1
Hanneke van der Linden

Workshop stop motion animatie


