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Het boek dat hierbij hoort heet - zo leer je nog eens wat, over de invoering van de vmbo ict-route. Geschreven door Jos de Kleijn en Carla van den Brandt.

Deze workshop is ontwikkeld in het project ‘media iets voor jou’ (zie de site http://www.media-ietsvoorjou.nl/)
WORKSHOP - Het maken van een filmpje voor narrowcasting

· Benodigheden workshops: Camera/Statief/3 Redheads + statieven/  opnamebandjes. 

· Montageprogramma (eenvoudig)/ Computer 
· DVDBrander 

· ( bovenstaande per 3 leerlingen)

· Laptop/Beamer ( voor presentatie)

De opdracht 

In Blokker wordt reclame gemaakt op eigen tv schermen. Meestal voor nieuwe producten zoals een nieuwe zeem, nieuwe schoonmaakmiddelen of een nieuwe superlijm.

Op de Amsterdamse trams zijn op presentatieschermen reclames te zien van nieuwe zaken die geopend worden.

Op het internet zijn kleine filmpjes te zien van autodealers en makelaars.

Op tankstation kun je tijdens het tanken al zien welke aanbiedingen ze binnen in de zaak hebben.

Het zijn voorbeelden van narrowcasting.

In deze workshop maak je zelf een narrowcasting. Een filmpje van maximaal 3 minuten (korter mag) voor een nieuwe aanbieding van hondenvoer

 in een supermarkt. Het nieuwe hondenvoer heet: DOGNEW.

Het filmpje moet en snel en kortstondig DOGNEW onder de aandacht brengen.

Je kunt ook een eigen idee uitwerken. Kies als onderwerp iets wat je aan anderen wilt vertellen, wat je aan anderen wilt laten zien.

Deelopdracht 1 – Bedenk een idee

Neem een kwartier om met z’n drieën het onderwerp te bedenken en op papier te zetten.

· Een goed idee maakt je enthousiast 

· Een goed idee vormt zich met beelden (tenminste 3)

· Een goed idee laat zich in de buurt uitwerken (anders verlies je teveel tijd) Het handigste is als je alles kunt opnemen op één plek.

Tip: 

Deelopdracht 2 – het scenario

Opdracht :

Maak een scenario. 

Start met een vraag: Een veel gebruikte truc is om te beginnen met een vraag, want de kijker wil daar natuurlijk een antwoord op zien. Waarom draagt iedereen andere sokken? Wat krijgt een hond te eten? Je hoeft in de loop van je filmverhaal de vraag alleen nog maar zo leuk mogelijk te beantwoorden.

In een scenario staat wat je in je film te zien en te horen krijgt. Verder niks. Dus niet wat we te voelen krijgen, niet waarom er iets gebeurt en al helemaal niet wat de personages denken. Dat moet allemaal logisch volgen uit het verhaal.

Dat betekent niet, dat je maar drie minuten mag filmen, maar dat de film in de montage tot drie minuten wordt geknipt. Hier moet je rekening mee houden bij het bedenken van je filmpje. 

Deelopdracht 3 Het DRAAIBOEK.

Opdracht: schrijf en draaiboek in het draaiboek staan beeld en geluid. Je hebt een half uur de tijd.

Elk verhaal heeft een begin, een midden en een einde.. 

Het begin is belangrijk, hier laat je al meteen zien waar de film over gaat.

Schrijf op papier puntsgewijs wat het eerste aan de orde komt, wat daarna enz.

Je neemt een vel papier en vouwt dat doormidden, boven aan de ene kant zet je BEELD. Alles wat de camera op moet nemen zet je hieronder.

Aan de andere kant rechts boven zet je GELUID. Alles wat je moet horen, dus ook wat er gezegd moet worden, schrijf je hier.

Daarbij moet je het draaiboek indelen in scènes die een nummer krijgen.

Je begint met het nummer 1. Dan ga je bedenken wat je de kijker daarna wilt laten zien. Dat stukje geeft je nummer 2. Als je elk stukje een eigen nummer geeft heb je bij de opnames een veel beter overzicht over wat al is opgenomen en wat nog moet gebeuren.

Deelopdracht 4

Oefen een kwartier met de camera

Laat je niet afschrikken door de techniek van de camera. Er is maar één knopje belangrijk: de “automatic” knop. Dan stelt de camera de scherpte zelf in, behalve als het te donker is. Om het beeld goed op de band te krijgen heb je voldoende licht nodig. Als er te weinig licht is wordt het beeld te donker en alles onscherp.

Om de hoeveelheid licht te regelen zit er een soort “lichtsluis”in de camera; in vaktermen heet dat een diafragma. Het werkt net als de iris van je oog. Dat diafragma gaat dicht als er te veel licht binnenkomt en het gaat juist open als er te weinig is. Als je ergens gaat filmen waar het aan de donkere kant is, neem dan een filmspot en lampstatief mee.

Op de camera zit ook een zoomknop, hiermee kun je iets wat ver weg is naar je toe halen zonder dat je erheen hoeft te lopen. Dat is natuurlijk erg handig, maar het heeft ook veel nadelen. Het is namelijk erg moeilijk om mooi te zoomen, meestal gaat het beeld dan alle kanten op. Hoe verder je ingezoomd staat, hoe meer de bewegingen van de camera versterkt worden. Je kunt dus beter steeds naar je onderwerp toe lopen.

Probeer de camera zo stil mogelijk te houden, gebruik je statief.

Als je een beweging wilt maken, oefen hem dan eerst; kies een begin en een eindpunt. Let op: als je het opnameknopje indrukt, duurt het nog een paar seconden, voordat de camera echt gaat opnemen. Tel na het indrukken dus eerst tot vijf voordat je gaat draaien. Probeer je shots zo mooi mogelijk te maken.

Het GELUID.

Als de camera op de “automatic” knop staat wordt naast het beeld ook het geluid automatisch opgenomen. Via de koptelefoon kun je meeluisteren tijdens de opnames. De stelregel is: hoe dichter je met de microfoon in de camera bij het geluid kunt komen, hoe minder storende omgevingsgeluiden mee worden opgenomen. In de montage kun je naast het opgenomen geluid nog muziek of geluidseffecten toevoegen. ( bedenk wel, dat dit van je beeld montagetijd af gaat.) 

Opdracht 5: Het filmen

Ga aan de slag met het maken van opnames. Je hebt een uur om alle opnames te maken.

Opdracht 6: De MONTAGE.

Monteer de beelden volgens het scenario

Bandje vol met mooie plaatjes, maar dan moet je het nog tot een verhaal monteren. Je zoekt eerst uit welke shots je precies wilt gebruiken en in welke volgorde je ze wilt laten zien. Ieder shot heeft een tijdcode, die zie je onderaan in je beeld. Je typt de begin- en de eindcode in de computer om in te laden. Het geselecteerde materiaal laadt je in de computer als “clips”. Die clips zijn de stukjes beeld materiaal waarmee je gaat monteren. Iedere clip geef je een naam. Van alle stukjes die je in de computer laadt maakt de computer automatisch een lijst met de tijdsduur erbij.

De camera heeft natuurlijk beeld en geluid tegelijkertijd opgenomen, maar eigenlijk zijn het twee aparte dingen. Ze staan ook gescheiden op je bandje.

Je zet vervolgens de clips op een tijdbalk – de timeline. De timeline heeft een aantal sporen. Eentje voor het beeld (video) en een of meer sporen voor het geluid (audio). Die kun je los van elkaar monteren. 

Het punt waarop je het ene beeld laat ophouden en het andere laat beginnen noem je een las. De snelheid waarmee die lassen elkaar opvolgen bepaalt voor een groot gedeelte de sfeer en het ritme van de film.

Wat is narrowcasting?





Narrowcasting is door middel van audiovisuele displays het benaderen van een of meer specifieke doelgroepen, op een specifieke plaats en op specifieke momenten. De content (inhoud) is daarbij op maat gesneden voor de ontvanger.


De term is het tegengestelde van het Gaat het er bij broadcasting om vanuit een zender een groot aantal ontvangers tegelijkertijd met een boodschap te bereiken, bij narrowcasting draait het er om de juiste boodschap, op het juiste moment, bij de juiste doelgroep over te brengen.





Narrowcasting wordt gezien als een nieuwe hype die een reactie is op het zapgedrag van de consument tijdens de reguliere reclameblokken op tv.


De adverteerders kunnen middels broadcast de consument niet meer voldoende bereiken. 





Narrowcasting wordt niet alleen gebruikt voor reclamedoeleinden.


Want narrowcasting bereikt specifieke doelgroepen op specifieke locaties.Engelse broadcasting.





De CAMERA.





Het belangrijkste is misschien wel wat je niet mag doen met de videocamera als je hem heel wilt houden:





Wees voorzichtig met je camera, laat hem niet vallen. 


Leg een camera nooit in de zon, de elektronica kan smelten.


Raak de lens nooit aan. Maak hem schoon met een microfiber doekje. (verkrijgbaar bij brillenzaken)


De lens kan als brandglas werken en zo de lichtgevoelige chip doorbranden. Doe altijd de lenskap op de lens als je de camera niet gebruikt.


Verbreek nooit de stroom als je de camera niet eerst met de aan/uit knop hebt uitgezet. De opnamekoppen kunnen nog op de band zitten en zowel koppen als band beschadigen.


Zet een camcorder uit als je hem niet gebruikt. Dit voorkomt slijtage van de opnamekoppen en bespaart batterijen.


Vermijd fijn stof en vocht.
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