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Het boek dat hierbij hoort heet  - zo leer je nog eens wat over de invoering van de vmbo ict-route. Geschreven door Jos de Kleijn en Carla van den Brandt.

Deze workshop is ontwikkeld in het project ‘media iets voor jou’ (zie de site http://www.media-ietsvoorjou.nl/)
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Samen met een goede vriend ben je net een nieuwe bedrijfje gestart, 

dot alt. Als grafisch ontwerpers zijn jullie met name goed in ontwerpen voor het internet. Als beginnend bedrijfje liggen de klanten niet meteen voor het oprapen. Jullie besluiten om voor een aantal klanten banners te maken om te laten zien wat jullie in huis hebben. Jullie kiezen om voor drie verschillende klanten een banner te maken. Een autoproducent, een landelijk dagblad en een gameproducent. 

De banners dienen te laten zien dat jullie goed zijn in ontwerpen en ook dat jullie weten hoe je de klant (de doelgroep) aanspreekt. 

In deze workshop maak je een banner voor een mogelijke klant. Probeer de klant met deze banner ervan te overtuigen je nieuwe bedrijf meer opdrachten te geven.

Hoe ontwerp ik een banner?

Benodigdheden:

· zoveel deelnemers zoveel computers met Photoshop

· een computer aangesloten op een beamer voor de docent

· op alle computer de mappen zoals die in de opdracht staan aangegeven
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In deze workshop leer je zelf een banner te maken, je maakt in deze banner reclame voor een bepaald product voor een bepaalde doelgroep. Eerst moet je iets meer te weten komen over banners. 

Lees onderstaande tekst goed door en maak opdracht 1.
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Waarschijnlijk weet je wel dat een banner een reclameblokje op een webpagina is. Wat je misschien nog niet wist is dat banner een engels woord is en dat het in het Nederlands wordt vertaald met banier. Een banier is een groot doek dat hoger is dan het breed is, vaak wordt het opgehangen aan een gebouw of een paal om reclame te maken. Een banier op internet wordt ook in Nederland banner genoemd omdat bijna alle computer termen in de Engelse taal zijn. 

Banner en marketing
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Een banner wordt op internetpagina’s ook gebruikt om reclame te maken. Op een banner kun je klikken  zodat je naar een pagina gaat waar meer informatie over het product dat op de banner staat, is te vinden of waar je dat product kunt kopen. Soms ‘belooft’ een banner een gratis product of  korting wanneer je erop klikt. Kortom er worden verschillende marketingstrategieën ingezet om producten via bannering te verkopen.
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Formaten banners
Banners zijn te vinden in allerlei formaten op het internet. Er is een aantals standaardformaten afgesproken. Formaten op het internet worden niet weergegeven in centimeters maar in pixels. Een aantal standaardformaten zijn: 

Leaderboard 728 pixels breed en 90 pixels hoog 

Bij een formaat in pixel wordt altijd eerst de breedte en dan de hoogte van een afbeelding aangegeven de afmeting van een leaderboard geef je als volgt aan: (728 x 90)

Rectangle betekent rechthoek, een leaderboard betekent letterlijk vertaald voornaamste gedeelte, omdat deze banner vaak boven aan de webpagina staat, het gedeelte waar de meeste bezoekers het eerste naar kijken.
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Banners en animatie

Veel banners maken gebruik van animatie, bewegende beelden om zo de gebruikers van internet te verleiden op de banner te klikken. Dat werkt vaak goed, soms beter dan stilstaand beeld. In deze workshop hebben we te weinig tijd om een bewegende banner te maken, daarom maken wij stijlstaand beeld.  Je moet dus eigenlijk beter je best doen om met stilstaand beeld, de gebruiker te prikkelen of nieuwsgierig te maken en op jouw banner te laten klikken.
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Voordat we echt aan de slag gaan, moet je nog een product uitkiezen waarvoor je een banner gaat maken. En je moet iets te weten komen over doelgroepen. Lees nog even verder en maak opdracht 2

Producten

In deze opdracht mag je kiezen tussen drie verschillende poducten voor op je banner: een auto een krant of een computergame.

Op je bureaublad staan een aantal afbeeldingen klaar om te gebruiken op je banner.

Doelgroep

Mensen verschillen van elkaar en zijn geïnteresseerd in verschillende producten. Zo zullen oudere mensen over het algemeen meer mensen interesse hebben in hoorapparaten dan jongeren. Jongeren vinden ringtones weer interessanter. 

Het is belangrijk na te denken welke groep mensen het meeste interesse heeft voor jouw product. Een auto willen verkopen aan kinderen is niet zo’n goed idee. Zij mogen er niet eens in rijden. Als je bedacht welke doelgroep jouw product aanspreekt, is het slim om je banner af te stemmen op deze doelgroep. 

Hieronder een voorbeeld van een banner waarin een verkeerde doelgroep wordt aangesproken.
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Aan de slag 

De drie formaten die julle net gezien hebben zijn ook ‘voorgeprogrammeerd in Photoshop. Het programma waarmee jullie zo meteen zelf een banner gaan maken. Wanneer je voor file/new kiest en je zet dan de preset op web, kun je onder andere uit deze formaten kiezen. 


Op je desktop staat een map met plaatjes die je kunt gebruiken voor je banner. In de map zitten drie ‘productmappen’. Kies, afhankelijk van het product waarvoor je gekozen hebt voor plaatjes uit een van de drie productmappen.

Maak een banner in een van de formaten die genoemd zijn. Open photoshop en kies voor file/new kies bij de de presets voor web en bij size voor een van de voorgeprogrammeerde formaten.

Stel de resolutie in op 72 pixels (de juiste resolutie voor beeldscherm) en kies bij color mode voor RGB, dat staat voor Red Green, Blue (rood groen blauw). Dit is geschikt voor afbeeldingen op een beeldscherm.

Wanneer je het formaat, de resolutie en de color mode van je banner goed hebt ingesteld klik je op ok.

Kies nu een achtergrondkleur voor je banner. Dat kan een effen kleur zij maar je kunt ook kiezen voor een zogenaamde gradiënt (dit betekent verloop) dan verloopt de kleur bijvoorbeeld van blauw naar wit.

Of je kunt kiezen voor een bepaalde achtergrond uit de map achtergronden.

Tijdens het werken in Photoshop loopt de docent rond om je te helpen met het programma. Af en toe doet hij/zij iets voor op de beamer. Kijk dan mee, dat helpt je met het maken van de opdracht. 


Opdracht 1





1a. Leg uit wat het verschil is tussen banier en banner


1b. Schrijf op wat Skyscraper betekent en leg uit waarom dit formaat zo heet.


1c.Noem drie dingen die je te zien kunt krijgen als je op een banner klikt.


1d. Geef zelf een voorbeeld van een marketing strategie














Opdracht 2


2a. Kies een product.


2b. Bedenk daarbij welke doelgroep dit product interessant vindt.


3b. Schrijf op wat deze doelgroep belangrijk vind aan het product


3c bedenk van welke vormgeving (kleuren, vormen stijlen) deze doelgroep houdt.





Opdracht 3


3a. Maak een banner met daarin een afbeelding van het product dat je wilt verkopen.


3b. Bedenk voor welke doelgroep je de banner maakt en pas je vormgeving daarop aan.


4b. Bedenk een slogan voor op de banner en zet deze erop


5b. Beschrijf wat er gebeurt wanneer je op de banner klikt, waar komt de gebruiker terecht en wat kan hij of zij daar doen.











